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NAO - ein Roboter als Informationsvermittler mit
Unterhaltungsfaktor

Mit seinen 58 cm ist NAO vergleichsweise kompakt gebaut. Die Funktionen sind
dennoch enorm. Der humanoide Roboter, spricht, sieht, geht, hort und fuhrt
Animationen aus. Er fungiert vorwiegend als Wissensvermittler, Empfangsrobo-
ter und Entertainer. Einrichtungen des Bildungs- und Gesundheitssektor sowie
Unternehmen schatzen NAO aus diesem Grund besonders.

Use Cases:

NAO in Lehreinrichtung

Vor allem Lehrer und Padagogen profitieren von NAO: Als Assistent tragt er
dazu bei, den Spaf3faktor bei der Wissensvermittlung zu steigern und diese
spielerisch erlebbar zu machen.

Dank der KI-Einbindung ist er sprachsteuerbar. Zusatzlich reagiert und ant-
wortet NAO auch auf komplexe Fragestellungen und ist deshalb hervorra-
gend fur die Vermittlung von Lehrinhalten via Sprache, Gestik und Bewegung
geeignet.

Prasentationen, die wirken

Manchmal zdahlen nicht nur die Inhalte, sondern auch die Weise wie etwas
prasentiert wird. Hier unterstutzt NAO und ermoglicht Zuhorern ein multi-
sensorisches Erlebnis. Seine Mimik, Gestik und Reaktion in Echtzeit machen
Prasentationen zu einer Erfahrung, die in Erinnerung bleibt.

Alltagsbegleiter

Viele Senioren sind alleinstehend. Die Kommunikation und Interaktion mit
anderen Menschen nimmt deshalb haufig ab. Zwar ersetzt NAO keinen Men-
schen, durch seine Interaktionsfahigkeit mit Bewegungs- und Sprachfunktio-
nen ist er aber in der Lage, Dialoge mit Menschen zu fuhren und diese sogar
zu beginnen.

Auch in der Arbeitswelt findet NAO seinen Einsatz. Als Happiness-Promoter
tragt er zu einer entspannten Arbeitsatmosphare. Dies wirkt sich vor allem
auf die Zufriedenheit der Mitarbeiter aus.
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Weitere Eigenschaften:

e Die Gelenke ermoglichen eine perfekte Imitation menschlicher Gestik — be-
sonders geeignet fur die Bewegungstherapie.

o Der Roboter startet Konversation eigenstandig und agiert als Eisbrecher fur
Menschen mit Beruhrungsangsten.

e Programmierspal3: Bewegungs- und Interaktionsabldufe sind einfach anzu-
legen das intivitive digitale Interface des RMS ist benutzerfreundlich.
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